PHP - OBIEKTOWY, SKRYPTOWY JEZYK PROGRAMOWANIA

na do czasu przekroczenia przez zmienng $suma wartosci 100. Koricowym efektem jest
wypisanie w oknie przegladarki sumy poszczegélnych wylosowanych liczb oraz wyniku |
koticowego.

Listing 21.3

<?php

$suma=0;

do {

$x=rand(1,20) ;
$suma=$suma+$x;
print(Sx.% + X4):

}

while ($suma<100) ;
print(”0 = “.$suma) ;
?>

=

|| http:/flocalhost/4.9/listing_4_9.php l 5 |

19+7+17+12+20+4+20+9+0=108

Rys. 21.3. Wynik dzialania skryptu z list. 21.3 — petla do/while

SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

1. Stosujac petle i jedng instrukcje print (”*”), wyswietl w przegladarce nastepujace
struktury:
a) linia skladajgca sie z dziesieciu *:

P03

b) tréjkat o podstawie szeéciu *:

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

1. W jakim celu stosowane sa petle w jezykach programowania (skryptach)?
2. Przedstaw schemat blokowy, strukture i opisz elementy petli for.
3. Na czym polega réznica miedzy petly while a do/while?




