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Instrukcje
warunkowe

ZAGADNIENIA

= Jak wyglada ogélny zapis instrukcji warunkowe;j?
= Co to jest instrukcja wyboru?

= Jak stosowac instrukcje warunkowa?

= Jak wykorzystywac instrukcje wyboru?

Instrukcja warunkowa jest jednym z najczesciej stosowanych wyrazen programistycznych.
Decyduje, ktéry z fragmentéw skryptu zostanie wykonany w zaleznosci od spemienia
okreslonego warunku. Zapis instrukcji warunkowej pozwala na wykonanie instruk-
cji, gdy warunek przyjmie warto$¢ true :

if (warunek) {
instrukcje;

}

Forma bardziej rozbudowana instrukcji warunkowej ma dodatkowo element else.
W tym wypadku instrukcja_1 zostanie wykonana, gdy warunek przyjmie warto§¢
true. W przeciwnym wypadku, czyli wtedy, gdy warunek przyjmie wartos¢ false, zosta-
nie wykonana instrukcja_2.

if (warunek) {
instrukcja_1;
}

else ({
instrukcja 2;

}

Ostatnia forma instrukcji warunkowej sklada sie z kilku nastepujacych po sobie warun-
kéw. W jej sktad wchodzi element elseif (warunek), ktéry moze pojawic sie czesciej
niz raz:
if (warunek) {
instrukcja 1;

}

elseif (warunek_2) {
instrukcja 2;

}

else {
instrukcja_3;

}




