Program nauczania

Witryny i aplikacje internetowe

technik informatyk 351203



Tresci nauczania

Lp. Temat Liczba Efekty ksztatcenia
godzin
1. HTML - hipertekstowy jezyk znacznikéw 30

1. Skfadnia jezyka HTML 1 E.14.1(7)1 E.14.1(7)2 E.14.1(1)1

2. Odpowiednie narzedzia 1 PKZ(E.b)(3)1 PKZ(E.b)(3)2
PKZ(E.b)(3)3 PKZ(E.b)(10)1
PKZ(E.b)(10)2 PKZ(E.b)(10)3
E.14.1(7)1

3. Podstawowa struktura dokumentu 1 E.14.1(7)1 E.14.1(7)2 E.14.1(7)3
E.14.1(1)1

4, Znaki diakrytyczne i oznaczanie j¢zyka dokumentu 1 E.14.1(1)2 E.14.1(2)4

5. Elementy meta 1 E.14.1(1)2 E.14.1(2)4

6. Elementy podstawowe 1 E.14.1(11)2 E.14.(11)3 E.14.1(1)2

7. Tekstw HTML 2 E.14.1(11)2 E.14.(11)3 E.14.1(1)3

8. Listy w HTML 2 E.14.1(1)6

9. Obrazy i multimedia 3 E.14.1.(13)3 E.14.1.(13)4
E.14.1.(14)3 E.14.1.(15)1
E.14.1.(15)2 E.14.1.(16)1
E.14.1(1)7 E.14.1(2)6

10. Tabele w HTML 3 E.14.1(1)4

11. Odsytacze w HTML 3 E.14.1(7)4 E.14.1(7)5 E.14.1(7)6
E.14.1(1)5 E.14.1(2)7

12. Formularze w HTML 3 E.14.1(2)3

13. Ramki w HTML 3 E.14.1(1)6 E.14.1(2)5

14, Praktyczne przyktady 4 PKZ(E.b)(3)2 PKZ(E.b)(3)3
PKZ(E.b)(12)1 PKZ(E.b)(12)2
PKZ(E.b)(12)3 PKZ(E.b)(11)1
PKZ(E.b)(11)2 PKZ(E.b(11)3
E.14.1(7)3 E.14.1(7)6 E.14.1.(13)3
E.14.1.(16)1 E.14.1(2)1 E.14.1(2)2
E.14.1(2)3 E.14.1(2)8 E.14.1(8)2
E.14.1(8)3 E.14.1(9)1 E.14.1(9)2
E.14.1(9)3

2. CSS — kaskadowe arkusze stylow 25
15. ‘ Dotaczanie stylow do dokumentu 2 E.14.1(4)1 E.14.1(3)1 E.14.1(3)2




16.

Sktadnia kaskadowych arkuszy stylow

E.14.1(4)1 E.14.1(3)1 E.14.1(3)2

17.

Wilasciwosci CSS

E.14.1(4)1 E.14.1(3)1 E.14.1(3)3

18.

Klasy i identyfikatory

E.14.1(3)4 E.14.1(3)5 E.14.1(8)1

19.

Pozycjonowanie elementow

E.14.1(2)1 E.14.1(2)2

20.

Przykladowe uklady stron

NN &P

E.14.1(2)1 E.14.1(2)2 E.14.1(2)3
E.14.1(3)5 E.14.1(4)2 E.14.1(4)3

21.

Praktyczne przykfady

PKZ(E.b)(3)2 PKZ(E.b)(3)3
PKZ(E.b)(12)1 PKZ(E.b)(12)2
PKZ(E.b)(12)3 PKZ(E.b)(11)1
PKZ(E.b)(11)2 PKZ(E.b(11)3
E.14.1(7)3 E.14.1(4)1 E.14.1.(13)3
E.14.1.(16)1 E.14.1(2)1 E.14.1(2)2
E.14.1(2)3 E.14.1(2)8 E.14.1(4)2
E.14.1(4)3 E.14.1(8)2 E.14.1(8)3
E.14.1(9)1 E.14.1(9)2 E.14.1(9)3

22.

Umieszczenie gotowej strony w siecli

PKZ(E.b)(3)2 PKZ(E.b)(3)3
PKZ(E.b)(12)1 PKZ(E.b)(12)2
PKZ(E.b)(12)3 E.14.1(2)8
E.14.1(2)9 E.14.1(9)1 E.14.1(9)2
E.14.1(10)1 E.14.1(10)2
E.14.1(10)3 E.14.1(10)4

3. CMS, WYSIWYG - systemy zarzadzania trescia

23.

System zarzadzania trescig: Joomla, WordPress

PKZ(E.b)(3)1 PKZ(E.b)(3)2
PKZ(E.b)(3)3 PKZ(E.b)(10)1
PKZ(E.b)(10)2 PKZ(E.b)(10)3
E.14.1(5)1 E.14.1(5)2

24,

CMS - Lokalny serwer WWW

PKZ(E.b)(10)1 PKZ(E.b)(10)2
PKZ(E.b)(10)3 E.14.1(6)1
E.14.1(6)2 E.14.1(6)3

25.

CMS - Instalacja

PKZ(E.b)(10)1 PKZ(E.b)(10)2
PKZ(E.b)(10)3 E.14.1(6)1
E.14.1(6)2 E.14.1(6)3

26.

CMS - Administracja

PKZ(E.b)(10)1 PKZ(E.b)(10)2
PKZ(E.b)(10)3 E.14.1(6)1
E.14.1(6)2 E.14.1(6)3




27.

CMS - Tworzenie wlasnej strony

PKZ(E.b)(3)2 PKZ(E.b)(3)3
PKZ(E.b)(12)1 PKZ(E.b)(12)2
PKZ(E.b)(12)3 E.14.1(7)3
E.14.1.(13)3 E.14.1(5)2

28.

Inne dostepne systemy CMS i WYSIWYG

PKZ(E.b)(3)1 PKZ(E.b)(3)2
PKZ(E.b)(3)3 PKZ(E.b)(10)1
PKZ(E.b)(10)2 PKZ(E.b)(10)3
E.14.1(5)1 E.14.1(5)2 E.14.1(5)3

4. Grafika dla stron WWW

29.

Grafika komputerowa

E.14.1(12)1 E.14.(12)2 E.14.1(12)3
E.14.1.(13)4 E.14.1.(14)1
E.14.1.(14)2 E.14.1.(14)3
E.14.1.(15)1 E.14.1.(15)2
E.14.1.(15)3

30.

Modele barw

E.14.1(13)1 E.14.1(11)1

31.

Animacje

PKZ(E.b)(3)1 PKZ(E.b)(10)1
PKZ(E.b)(10)2 PKZ(E.b)(10)3
E.14.1(12)3 E.14.1(13)2
E.14.1.(13)4 E.14.1.(14)4

32.

Zasady cyfrowego zapisu obrazu

PKZ(E.b)(3)1 PKZ(E.b)(10)1
PKZ(E.b)(10)2 PKZ(E.b)(10)3
E.14.1(12)3 E.14.1.(14)1
E.14.1.(14)2 E.14.1.(15)1
E.14.1.(15)2 E.14.1.(15)3

33.

Zasady przetwarzania dzwigku

PKZ(E.b)(3)1 PKZ(E.b)(10)1
PKZ(E.b)(10)2 PKZ(E.b)(10)3
E.14.1(13)2 E.14.1.(14)1
E.14.1.(14)1 E.14.1.(17)1
E.14.1.(17)2

34.

Przygotowanie do publikacji

PKZ(E.b)(3)2 PKZ(E.b)(3)3
PKZ(E.b)(12)1 E.14.1(13)2
E.14.1.(13)3 E.14.1.(13)4
E.14.1.(14)1 E.14.1.(16)1
E.14.1.(16)2 E.14.1.(17)1
E.14.1.(17)2

5. JavaScript — skryptowy jezyk programowania

40




35. Umieszczanie skryptoéw w dokumencie 2 PKZ(E.b)(3)1 PKZ(E.b)(3)2
PKZ(E.b)(3)3 PKZ(E.b)(10)1
PKZ(E.b)(10)2 PKZ(E.b)(10)3
PKZ(E.b)(13)1 PKZ(E.b)(13)2
PKZ(E.b)(13)3 E.14.3.(3)1

36. Instrukcja dokument.write 2 E.14.3.(3)1 E.14.3.(3)2

37. Okno dialogowe w JavaScript 2 E.14.3.(3)1

38. Typy danych w JavaScript 2 E.14.3.(1)1 E.14.3.(1)3 E.14.3.(2)1
E.14.3.(2)2 E.14.3.(2)3 E.14.3.(2)4

39. Zmienne w JavaScript 2 E.14.3.(1)2

40. Operatory w JavaScript 2 E.14.3.(4)1

41. Instrukcje warunkowe w JavaScript 2 E.14.3.(3)3 E.14.3.(3)4 E.14.3.(3)5
E.14.3.(3)6

42. Petle w JavaScript 4 E.14.3.(3)3 E.14.3.(3)4 E.14.3.(3)5
E.14.3.(3)6

43. Funkcje w JavaScript 2 E.14.3.(3)3 E.14.3.(3)4 E.14.3.(3)5
E.14.3.(3)6 E.14.3.(4)2 E.14.3.(4)3
E.14.3.(4)4

44, Obiekty w JavaScript 8 E.14.3.(3)3 E.14.3.(5)1 E.14.3.(5)2
E.14.3.(5)3 E.14.3.(5)4 E.14.3.(5)5

45. Zdarzenia w JavaScript 6 E.14.3.(3)3

46. Obshuga formularzy w JavaScript 6 E.14.3.(3)3

6. PHP — obiektowy, skryptowy jezyk programowania 50

47. Ogolne cechy jezyka PHP 1

48. Instalacja Apache, PHP oraz bazy danych MySQL 2 PKZ(E.b)(3)1 PKZ(E.b)(3)2
PKZ(E.b)(3)3 PKZ(E.b)(10)1
PKZ(E.b)(10)2 PKZ(E.b)(10)3
PKZ(E.b)(13)1 PKZ(E.b)(13)2
PKZ(E.b)(13)3

49. Konfiguracja PHP 1 PKZ(E.b)(3)1 PKZ(E.b)(3)2
PKZ(E.b)(3)3 PKZ(E.b)(10)1
PKZ(E.b)(10)2 PKZ(E.b)(10)3
PKZ(E.b)(13)1 PKZ(E.b)(13)2
PKZ(E.b)(13)3

50. Umieszczanie kodu PHP w dokumencie 1 E.14.3.(3)1

51. Instrukcje: print(), echo() 2 E.14.3.(3)1 E.14.3.(3)2




52. Typy danych w PHP 2 E.14.3.(1)1 E.14.3.(2)2 E.14.3.(2)3
E.14.3.(2)4

53. Zmienne i stale w PHP 2 E.14.3.(1)2 E.14.3.(1)3

54, Instrukcje warunkowe w PHP 2 E.14.3.(3)3 E.14.3.(3)4 E.14.3.(3)5
E.14.3.(3)6

55. Petle w PHP 4 E.14.3.(3)3 E.14.3.(3)4 E.14.3.(3)5
E.14.3.(3)6

56. Funkcje w PHP 2 E.14.3.(3)3 E.14.3.(3)4 E.14.3.(3)5
E.14.3.(3)6 E.14.3.(4)2 E.14.3.(4)3
E.14.3.(4)4

57. Instrukcje dotaczania plikow 2 E.14.3.(3)3

58. Tablice w PHP 2 E.14.3.(2)1

59. Programowanie obiektowe 6 E.14.3.(3)3 E.14.3.(5)1 E.14.3.(5)2
E.14.3.(5)3 E.14.3.(5)4 E.14.3.(5)5

60. Obstuga blgdow i wyjatkow 2 E.14.3.(3)3

61. Obstuga plikow w PHP 4 E.14.3.(3)3

62. Obstuga formularzy 4 E.14.3.(3)3

63. Wspolpraca PHP i MySQL 3 E.14.3.(3)3

64. Zabezpieczanie witryn WWW 2 PKZ(E.b)(3)1 PKZ(E.b)(3)2
PKZ(E.b)(3)3 PKZ(E.b)(10)1
PKZ(E.b)(10)2 PKZ(E.b)(10)3

65. Praktyczne przyklady 6 E.14.3.(3)3 E.14.3.(3)4 E.14.3.(3)5
E.14.3.(3)6 E.14.3.(4)2 E.14.3.(4)3
E.14.3.(1)1 E.14.3.(2)2 E.14.3.(2)3

7. Powtorzenia i sprawdziany 15
SUMA | 195




Plan wynikowy

Lp. Temat Uczen wie Uczen potrafi Zagadnienia z
podstawy
programowej
(czesé
kwalifikacji)

1. Sktadnia jezyka HTML - za co odpowiada hipertekstowy jezyk - okresli¢ z jakich elementow zbudowany jest | E.14.1(7)1
znacznikow dokument hipertekstowy E.14.1(7)2
- jaka role petni komentarz w jezyku HTML - wprowadzi¢ komentarz do dokumentu E.14.1(1)1
- jakie zadanie spehnia atrybut znacznika - stosowac znaki specjalne
- dlaczego w jezyku HTML stosowane s3
znaki specjalne
2. Odpowiednie narzedzia - jakie edytory stron internetowych sa obecnie | - wymieni¢ popularne edytory stron www PKZ(E.b)(3)1
najczesciej stosowane - stworzy¢ strong internetowa z PKZ(E.b)(3)2
-jakie cechy powinien mie¢ dobry edytor wykorzystaniem wybranego edytora PKZ(E.b)(3)3
- €O potrzebne jest do stworzenia podstawowej | - stworzy¢ strong internetowa wykorzystujac | PKZ(E.b)(10)1
strony internetowej w jezyku HTML zwykly edytor tekstu typu Notatnik PKZ(E.b)(10)2
PKZ(E.b)(10)3
E.14.1(7)1
3. Podstawowa struktura - z jakich cze$ci sktada si¢ podstawowa - stworzy¢ podstawowa strukture dokumentu | E.14.1(7)1
dokumentu struktura dokumentu HTML HTML E.14.1(7)2
- jak wyswietli¢ tekst na stronie internetowe;j - wprowadzi¢ tytut dla strony www E.14.1(7)3
- jakie tresci przechowuje nagltowek - wyswietli¢ tekst na stronie internetowej E.14.1(1)1
dokumentu
4. Znaki diakrytyczne i - w jaki sposob okresli¢ kodowanie strony - poprawnie wyswietla¢ polskie znaki na E.14.1(1)2
oznaczanie jezyka dokumentu | - co to sg znaki diakrytyczne i jak nalezy je stronie www E.14.1(2)4
prawidtowo wyswietla¢ - ustawi¢ kodowanie strony
5. Elementy meta - w jakim celu stosowane sg metainformacje - wprowadza¢ odpowiednie E.14.1(1)2
- co to sg roboty metainformacje w nagtowku E.14.1(2)4
- jaki wplyw na pozycje strony majg stowa
Kluczowe
6. Elementy podstawowe - jakie zadanie petni akapit, blok, tytut - tworzy¢ akapity, bloki i tytuty E.14.1(11)2
- jakie cechy przyjmuje tytut - organizowac¢ teksty zamieszczone na stronie | E.14.(11)3
- czym rozni si¢ akapit od bloku E.14.1(1)2
7. Tekstw HTML - jakiemu formatowaniu mozna poddac tekst - formatowac wyswietlane tresci na stronie E.14.1(11)2
- jakie cechy przyjmuje tekst preformatowany | www E.14.(11)3
- jak wprowadzi¢ indeks gorny i dolny w - wprowadzac¢ tekst preformatowany E.14.1(1)3
tresci strony - stosowac indeks gorny i dolny




8. Listy w HTML - jakiego rodzaju listy wystepuja w jezyku - tworzy¢ list¢ numerowang i punktowg E.14.1(1)6
HTML - tworzy¢ listy zagniezdzone
- w jakim celu stosuje si¢ listy
- jakie atrybuty przyjmuja znaczniki
odpowiadajace za tworzenie list
9. Obrazy i multimedia - jakie formaty obrazow stosuje si¢ na - stworzy¢ prosta animacje tekstu E.14.1.(13)3
stronach internetowych - wprowadzi¢ tlo na strong E.14.1.(13)4
- jakie sg sposoby na zmiang tta strony - wstawi¢ elementy multimedialne E.14.1.(14)3
- za co odpowiada znacznik <marquee> - osadza¢ grafike na stronie E.14.1.(15)1
- jakie elementy multimedialne wprowadzi¢ E.14.1.(15)2
na stron¢ E.14.1.(16)1
E.14.1(1)7
E.14.1(2)6
10. | Tabele w HTML - w jakim celu nalezy stosowac tabele na - umiescic tabele na stronie internetowej E.14.1(1)4
stronie WWW - zmieni¢ wyglad wprowadzonej tabeli
- jakie sg sposoby na zmian¢ wygladu tabeli
11. | Odsytacze w HTML - za co odpowiada odsylacz - utworzy¢ odsytacz do strony internetowe;j E.14.1(7)4
- jakie sg rodzaje linkow oraz podstrony E.14.1(7)5
- jakie atrybuty odpowiadajg za zmiang¢ koloru | - utworzy¢ odsytacz wewnetrzny E.14.1(7)6
odsytaczy - zmieni¢ wyglad odsytaczy E.14.1(1)5
- zbudowac¢ menu E.14.1(2)7
12. | Formularze w HTML - jakie znaczniki tworzg ramy formularza - stworzy¢ formularz na stronic www E.14.1(2)3
- jakie elementy moze zawiera¢ formularz
- jakie argumenty przyjmuje znacznik <form>
13. | Ramki w HTML - €0 to jest ramka - podzieli¢ strong na kilka ramek E.14.1(1)6
- jakie atrybuty przyjmuje ramka - stworzy¢ menu odnoszace si¢ do E.14.1(2)5

odpowiednich ramek




14. | Praktyczne przykiady - jakie element powinny znalez¢ si¢ w - stworzy¢ strone stosujac elementy jezyka PKZ(E.b)(3)2
dokumentacji tworzonego projektu strony HTML wedhug przedstawionego projektu PKZ(E.b)(3)3
- jakie oprogramowanie wykorzysta¢ do - przeanalizowac scenopis projektu PKZ(E.b)(12)1
stworzenia strony - dobra¢ znaczniki i ich atrybuty PKZ(E.b)(12)2
- jak zaplanowaé wlasng prace oraz pracg w - dobra¢ odpowiedni edytor PKZ(E.b)(12)3
zespole - stosowac¢ walidacje PKZ(E.b)(11)1
-jak zdefiniowaé proces walidacji strony - przetestowac strong w réznych PKZ(E.b)(11)2
przegladarkach PKZ(E.b(11)3
- poprawi¢ kod zrodlowy pod katem bledow E.14.1(7)3
- wspolpracowaé w grupie E.14.1(7)6
E.14.1.(13)3
E.14.1.(16)1
E.14.1(2)1
E.14.1(2)2
E.14.1(2)3
E.14.1(2)8
E.14.1(8)2
E.14.1(8)3
E.14.1(9)1
E.14.1(9)2
E.14.1(9)3
15. | Dotaczanie stylow do - jakie zadania spetnia arkusz CSS - osadzi¢ style bezposrednio w dokumencie E.14.1(4)1
dokumentu - jakie sg sposoby na wprowadzenie stylow HTML E.14.1(3)1
- osadzi¢ arkusz CSS z zewnetrznego pliku E.14.1(3)2
16. | Skiadnia kaskadowych arkuszy | - w jaki sposob definiowany jest styl - budowac style osadzone i wewnetrzne E.14.1(4)1
stylow - co to jest selektor oraz reguty stylow E.14.1(3)1
- jaka funkcje petni grupowanie selektorow E.14.1(3)2
17. | Wiasciwosci CSS - jakie mozliwos$ci daje CSS - formatowac wyglad elementoéw strony za E.14.1(4)1
- jakie cechy i warto$ci dostepne sg dla stylow | pomoca styloéw CSS E.14.1(3)1
CSS E.14.1(3)3
18. | Klasy i identyfikatory - za co odpowiada klasa, identyfikator - stosowac klasy i identyfikatory E.14.1(3)4
- jaka jest roznica pomiedzy klasa a - stosowac klasy i identyfikatory uniwersalne | E.14.1(3)5
identyfikatorem E.14.1(8)1
19. | Pozycjonowanie elementow - w jakim celu stosuje si¢ pozycjonowanie - umiesci¢ element w Wyznaczonym miejscu E.14.1(2)1
elementow na stronie na stronie E.14.1(2)2

- jaki atrybut odpowiada za kolejnos¢
wyswietlania elementow

- naktada¢ na siebie elementy w wyznaczonej
kolejnosci




20. | Przyktadowe uktady stron - jakie zastosowanie majg bloki div - stworzy¢ uklad strony o statej szerokos$ci E.14.1(2)1
- jak formatowac i pozycjonowac elementy - stworzy¢ uklad strony o zmiennej szerokosci | E.14.1(2)2
blokowe strony E.14.1(2)3
- za co odpowiada wlasciwos¢ float i clear E.14.1(3)5
E.14.1(4)2
E.14.1(4)3
21. | Praktyczne przyklady - jakie element powinny znalez¢ si¢ w - stworzy¢ strong stosujac elementy jezyka PKZ(E.b)(3)2

dokumentacji tworzonego projektu strony

- jakie oprogramowanie wykorzysta¢ do
stworzenia strony

- jak zaplanowac¢ wtasng pracg oraz prace w
zespole

-jak zdefiniowa¢ proces walidacji strony

HTML wedtug przedstawionego projektu

- przeanalizowac scenopis projektu

- dobra¢ znaczniki i ich atrybuty

- dobra¢ odpowiedni edytor

- stosowac walidacje

- przetestowac stron¢ w réznych
przegladarkach

- poprawi¢ kod zrodtowy pod katem btedow
- wspotpracowac w grupie

PKZ(E.b)(3)3
PKZ(E.b)(12)1
PKZ(E.b)(12)2
PKZ(E.b)(12)3
PKZ(E.b)(11)1
PKZ(E.b)(11)2
PKZ(E.b(11)3
E.14.1(7)3
E.14.1(4)1
E.14.1.(13)3
E.14.1.(16)1
E.14.1(2)1
E.14.1(2)2
E.14.1(2)3
E.14.1(2)8
E.14.1(4)2
E.14.1(4)3
E.14.1(8)2
E.14.1(8)3
E.14.1(9)1
E.14.1(9)2
E.14.1(9)3




22. | Umieszczenie gotowej strony | - na co zwroci¢ uwage przy wyborze serwera | - umieScic strong na serwerze PKZ(E.b)(3)2
w sieci WWW - korzysta¢ z klienta ftp PKZ(E.b)(3)3
- co to jest domena PKZ(E.b)(12)1
- jakie znaczenie ma i za co odpowiada limit E.14.1(2)8
transferu E.14.1(2)9
- jakie obecnie sg dostgpne darmowe i platne E.14.1(9)1
serwery wWww E.14.1(9)2
E.14.1(10)1
E.14.1(10)2
E.14.1(10)3
E.14.1(10)4
23. | System zarzadzania trescia: - za co odpowiada system zarzgdzania CMS - stworzy¢ warunki odpowiednie dla systemu | PKZ(E.b)(3)1
Joomla, WordPress - co to jest Joomla, WordPress zarzagdzania trescig CMS PKZ(E.b)(3)2
- jakie warunki muszg zosta¢ spetnione, aby PKZ(E.b)(3)3
mozna bylo rozpocza¢ prace z systemem PKZ(E.b)(10)1
Joomla, WordPress PKZ(E.b)(10)2
PKZ(E.b)(10)3
E.14.1(5)1
E.14.1(5)2
24. | CMS - Lokalny serwer WWW | wyjasni¢ pojecie - interpreter PHP - zainstalowac lokalny serwer PKZ(E.b)(10)1
- wymienic i scharakteryzowac dostepne w - korzysta¢ z lokalnego serwera PKZ(E.b)(10)2
sieci serwery stron WWW - konfigurowac¢ serwer lokalny PKZ(E.b)(10)3
- co mozna konfigurowac¢ w lokalnym E.14.1(6)1
serwerze WWW E.14.1(6)2
- jakie pliki podlegaja konfiguracji E.14.1(6)3
25. | CMS - Instalacja - jak przebiega instalacja systemu Joomla, - zainstalowac¢ system Joomla, WordPress PKZ(E.b)(10)1
WordPress - skonfigurowac jezyk witryny i zaplecza PKZ(E.b)(10)2
- jakie podja¢ dziatania prze rozpoczgciem PKZ(E.b)(10)3
instalacji E.14.1(6)1
- jak skonfigurowac jezyk witryny i zaplecza E.14.1(6)2
E.14.1(6)3
26. | CMS - Administracja - jakie zadania spelnia panel administracyjny | - skonfigurowa¢ witryne oraz zaplecze PKZ(E.b)(10)1

- jakie grupy uzytkownikow dostepne sag w
srodowisku Joomla

- jak wlaczy¢ 1 wylaczy¢ witryne

- €0 to jest komponent i wymienia jego
rodzaje

- zarzadzan kontami uzytkownikow
- instalowa¢ nowe komponenty

PKZ(E.b)(10)2
PKZ(E.b)(10)3
E.14.1(6)1
E.14.1(6)2
E.14.1(6)3




27. | CMS - Tworzenie wlasnej - jak zbudowany jest szablon - tworzy¢ kategorie i artykuty PKZ(E.b)(3)2
strony - jaka rolg petni kategoria i artykut - zaktada¢ nowe menu PKZ(E.b)(3)3
- jakie rodzaje menu udostepnia Joomla - instalowa¢ nowe szablony PKZ(E.b)(12)1
- modyfikowac szablon PKZ(E.b)(12)2
PKZ(E.b)(12)3
E.14.1(7)3
E.14.1.(13)3
E.14.1(5)2
28. | Inne dostepne systemy CMS i | - jak dziata system WYSIWYG - zatozy¢, skonfigurowac i prowadzi¢ blog PKZ(E.b)(3)1
WYSIWYG - jakie sg obecnie dostepne inne systemy - korzysta¢ z systemu WYSIWYG PKZ(E.b)(3)2
CMS, podaje ich charakterystyke PKZ(E.b)(3)3
PKZ(E.b)(10)1
PKZ(E.b)(10)2
PKZ(E.b)(10)3
E.14.1(5)1
E.14.1(5)2
E.14.1(5)3
29. | Grafika komputerowa - jakie sg roznice pomiedzy grafikg rastrowa i | - odroznié grafike wektorowa od rastrowej E.14.1(12)1
wektorowa - posthuguje si¢ programami do obrobki grafiki | E.14.(12)2
- jakie sg rodzaje grafiki statycznej wektorowej i rastrowej E.14.1(12)3
- jakie sg dostgpne formaty plikow - operowac na réznych typach plikoéw E.14.1.(13)4
graficznych, potrafi je scharakteryzowac graficznych E.14.1.(14)1
E.14.1.(14)2
E.14.1.(14)3
E.14.1.(15)1
E.14.1.(15)2
E.14.1.(15)3
30. | Modele barw - €O to jest barwa - okresli¢ kolor z wykorzystaniem modelu E.14.1(13)1
- jakie sg dostepne modele barw barw E.14.1(11)1
- jak jest zasada okreslania koloru z - definiuje dowolny kolor dla strony
wykorzystaniem modelu barw internetowej w oparciu 0 model barw RGB
31. | Animacje - jak powstaje obraz animowany - stworzy¢ prostg animacje PKZ(E.b)(3)1

- co to jest animacja i jakie powinna spetniaé
parametry

- stworzy¢ animowane logo dla strony www
- zaprojektowac elementy graficzne, ikony
nawigacyjne i inne elementy graficzne
witryny

PKZ(E.b)(10)1
PKZ(E.b)(10)2
PKZ(E.b)(10)3
E.14.1(12)3
E.14.1(13)2
E.14.1.(13)4
E.14.1.(14)4




32. | Zasady cyfrowego zapisu - €0 to jest obraz analogowy i cyfrowy - przetwarza¢ obraz analogowy i cyfrowy PKZ(E.b)(3)1
obrazu - jakie sg dostgpne formaty obrazow - naktada¢ filtry na obraz PKZ(E.b)(10)1
cyfrowych - zidentyfikowa¢ filtry i efekty zastosowane na | PKZ(E.b)(10)2
- jak kompresowac¢ obrazy, jak dobra¢ obiekcie graficznym PKZ(E.b)(10)3
parametry kompresji - kompresowac obraz E.14.1(12)3
- jakie sg dostepne filtry obrazéw E.14.1.(14)1
E.14.1.(14)2
E.14.1.(15)1
E.14.1.(15)2
E.14.1.(15)3
33. | Zasady przetwarzania dzwigku | - co to jest dzwigk - zapisa¢ i edytowa¢ dzwiek za pomoca PKZ(E.b)(3)1
- jakie sg dostepne formaty plikow wybranego oprogramowania PKZ(E.b)(10)1
dzwigkowych - przeprowadzi¢ stratng i bezstratng kompresj¢ | PKZ(E.b)(10)2
- jakie sg dostgpne programy umozliwiajace dzwieku PKZ(E.b)(10)3
edycje dzwicku E.14.1(13)2
E.14.1.(14)1
E.14.1.(14)1
E.14.1.(17)1
E.14.1.(17)2
34. | Przygotowanie do publikacji - na co zwroci¢ szczegolng uwage, - stworzy¢ internetowg galeri¢ zdjgé PKZ(E.b)(3)2
umieszczajac elementy graficzne w sieci - przygotowac elementy graficzne do PKZ(E.b)(3)3
- jakie programy umozliwiajg utworzenie publikacji w Internecie PKZ(E.b)(12)1
internetowej galerii zdjeé¢ - zmieni¢ atrybuty obiektéw graficznych E.14.1(13)2
E.14.1.(13)3
E.14.1.(13)4
E.14.1.(14)1
E.14.1.(16)1
E.14.1.(16)2
E.14.1.(17)1

E.14.1.(17)2




35. | Umieszczanie skryptow w - jakie sg sposoby na umieszczenie skryptu w | - umiesci¢ skrypt w dokumencie PKZ(E.b)(3)1
dokumencie dokumencie hipertekstowym PKZ(E.b)(3)2
- jakie istniejg rodzaje skryptow - zastosowac¢ i odwota¢ sie do skryptow PKZ(E.b)(3)3
- co oznaczaja pojecia: kompilator, kod zewngtrznych PKZ(E.b)(10)1
zroédlowy, kod maszynowy, interpreter - utworzy¢ skrypt wykonywany po stronie PKZ(E.b)(10)2
Klienta PKZ(E.b)(10)3
PKZ(E.b)(13)1
PKZ(E.b)(13)2
PKZ(E.b)(13)3
E.14.3.(3)1
36. | Instrukcja dokument.write - za co odpowiada instrukcja document.write | - stosowac¢ instrukcje document.write w E.14.3.(3)1
- jaka jest sktadnia instrukcji document.write | skrypcie E.14.3.(3)2
-formatowa¢ informacje wyswietlane przez
skryp z wykorzystaniem jezyka HTML
37. | Okno dialogowe w JavaScript | - co to jest okno dialogowe - wyswietla¢ réznego rodzaju okna dialogowe | E.14.3.(3)1
- jakie sg rodzaje okien dialogowych w przegladarce za pomocg skrypty
38. | Typy danych w JavaScript - jakie typy danych wystepuja w jezyku - stosowac rozne typy liczbowe E.14.3.(1)1
JavaScript? - jakie znaczenie maja sekwencje | - stosowa¢ sekwencje znakéw specjalnychw | E.14.3.(1)3
znakow specjalnych typach tancuchowych E.14.3.(2)1
E.14.3.(2)2
E.14.3.(2)3
E.14.3.(2)4
39. | Zmienne w JavaScript - €O to jest zmienna - deklarowac zmienne E.14.3.(1)2
- jakie sg zasady deklaracji zmiennej w jezyku | - przypisa¢ wartos¢ do zmiennej
JavaScript
40. | Operatory w JavaScript - jakie operatory wystepuja w jezyku - wykonywa¢ operacj¢ przypisania E.14.3.(4)1
JavaScript - stosowac operatory arytmetyczne, logiczne,
- za co odpowiada inkrementacja i bitowe
dekrementacja - wykorzystywaé w skrypcie inkrementacje i
- €0 to jest konkatencja dekrementacje
41. | Instrukcje warunkowe w - jak wyglada ogolny zapis instrukcji - stosowac instrukcje warunkowa E.14.3.(3)3
JavaScript warunkowej - wykorzystywac operatory porownania w E.14.3.(3)4
- jakie zadanie ma instrukcja przetwarzania instrukcji warunkowe E.14.3.(3)5
warunkowego - zapisac¢ instrukcje warunkowg w postaci E.14.3.(3)6

- €0 to jest algorytm
- jak wyglada schemat blokowy instrukcji
warunkowej

schematu blokowego




42. | Petle w JavaScript - jakie zadanie spetniajg petle - stosowac petle w skrypcie E.14.3.(3)3
- jakie petle dostepne sa w jezyku JavaScript - stosowac¢ instrukcje warunkowg wewnatrz E.14.3.(3)4
petli E.14.3.(3)5
E.14.3.(3)6
43. | Funkcje w JavaScript - co to jest funkcja - definiowa¢ funkcje E.14.3.(3)3
- co to sg argumenty funkcji - wywotywa¢ funkcje E.14.3.(3)4
- jaka jest definicja funkcji E.14.3.(3)5
E.14.3.(3)6
E.14.3.(4)2
E.14.3.(4)3
E.14.3.(4)4
44. | Obiekty w JavaScript - jaka jest rola obiektu - tworzy¢ wilasne obiekty E.14.3.(3)3
- za co odpowiadaja wtasciwosci obiektu - korzysta¢ z obiektow E.14.3.(5)1
- za co odpowiada konstruktor E.14.3.(5)2
- jakie sa dostepne obiekty wbudowane w E.14.3.(5)3
jezyku JavaScript E.14.3.(5)4
E.14.3.(5)5
45. | Zdarzenia w JavaScript - €O to jest zdarzenie - wprowadza¢ wybrane zdarzenie dla E.14.3.(3)3
- jakie rodzaje zdarzen udostepnia jezyk dowolnego elementu w skrypcie
JavaScript - przypisywac funkcje do wybranego
zdarzenia
46. | Obshluga formularzy w - jakie zdarzenia stosowac na formularzach - stosowac zdarzenia zwigzane z formularzem | E.14.3.(3)3
JavaScript - jak zabezpieczy¢ formularz - sprawdzaé poprawnos¢ formularza
47. | Ogolne cechy jezyka PHP - co to jest PHP - przedstawi¢ wady i zalety jezyka
- jakie mozliwosci daje jezyk PHP stosowanego po stronie serwera
48. | Instalacja Apache, PHP oraz - wyjasnic¢ pojecie - interpreter PHP - zainstalowac¢ lokalny serwer PKZ(E.b)(3)1

bazy danych MySQL

- wymieni¢ i scharakteryzowa¢ dostepne w
sieci serwery stron WWW

- korzysta¢ z lokalnego serwera

PKZ(E.b)(3)2
PKZ(E.b)(3)3

PKZ(E.b)(10)1
PKZ(E.b)(10)2
PKZ(E.b)(10)3
PKZ(E.b)(13)1
PKZ(E.b)(13)2
PKZ(E.b)(13)3




49. | Konfiguracja PHP - co mozna konfigurowac¢ w lokalnym - konfigurowac¢ serwer lokalny PKZ(E.b)(3)1
serwerze WWW PKZ(E.b)(3)2
- jakie pliki podlegaja konfiguracji PKZ(E.b)(3)3
PKZ(E.b)(10)1
PKZ(E.b)(10)2
PKZ(E.b)(10)3
PKZ(E.b)(13)1
PKZ(E.b)(13)2
PKZ(E.b)(13)3
50. | Umieszczanie kodu PHP w - jakie sg cztery sposoby na umieszczenie - stworzy¢ dokument zawierajacy skrypt PHP | E.14.3.(3)1
dokumencie skryptu w dokumencie - stosowa¢ komentarze w jezyku skryptowym
- jakie rozszerzenie ma plik zawierajacy PHP
skrypt PHP
- jak wyglada i do czego stuzy komentarz w
jezyku PHP
51. | Instrukcje: print(), echo() - za co odpowiada instrukcja print(), echo() - stosowac instrukcje print(), echo()w skrypcie | E.14.3.(3)1
- jaka jest sktadnia instrukcji print(), echo() -formatowac informacje wyswietlane przez E.14.3.(3)2
skrypt z wykorzystaniem jezyka HTML
52. | Typy danych w PHP - jakie typy danych wystepuja w jezyku - stosowac rozne typy liczbowe E.14.3.(1)1
JavaScript? - jakie znaczenie majg sekwencje | - stosowaé sekwencje znakoéw specjalnychw | E.14.3.(2)2
znakow specjalnych typach tancuchowych E.14.3.(2)3
E.14.3.(2)4
53. | Zmienne i stale w PHP - €O to jest zmienna - deklarowa¢ zmienne E.14.3.(1)2
- jakie sg zasady deklaracji zmienne;j - przypisa¢ warto$¢ do zmienne;j E.14.3.(1)3
- co to jest stala - deklarowac state
- jakie sg zasady deklaracji stalej
54. | Instrukcje warunkowe w PHP | - jak wyglada ogolny zapis instrukcji - stosowac instrukcje warunkowg E.14.3.(3)3
warunkowej - wykorzystywaé operatory porownania w E.14.3.(3)4
- jakie zadanie ma instrukcja przetwarzania instrukcji warunkowe E.14.3.(3)5
warunkowego - zapisac instrukcje warunkowa w postaci E.14.3.(3)6
- €0 to jest algorytm schematu blokowego
- jak wyglada schemat blokowy instrukcji
warunkowej
55. | Petle w PHP - jakie zadanie spehiajg petle - stosowac petle w skrypcie E.14.3.(3)3
-Jakie petle dostepne sg w jezyku PHP - stosowac instrukcje warunkowa wewnatrz E.14.3.(3)4
petli E.14.3.(3)5

E.14.3.(3)6




56. | Funkcje w PHP - co to jest funkcja - definiowa¢ funkcje E.14.3.(3)3
- co to sg argumenty funkcji - wywotywa¢ funkcje E.14.3.(3)4
- jaka jest definicja funkcji E.14.3.(3)5
E.14.3.(3)6
E.14.3.(4)2
E.14.3.(4)3
E.14.3.(4)4
57. | Instrukcje dotaczania plikow - za co odpowiada funkcja include() - wlaczy¢ do kodu zawarto$¢ innego pliku E.14.3.(3)3
- jakie sg zalety budowania strony z
mniejszych plikow
58. | Tablice w PHP - co to jest tablica - wprowadza¢ dane do tablicy E.14.3.(2)1
- jak wyglada tablica asocjacyjna jednowymiarowej i wyprowadzac je z niej
- wprowadza¢ dane do tablicy asocjacyjnej i
wyprowadzac je z niej
59. | Programowanie obiektowe - co to jest klasa, obiekt i metody - definiowa¢ klase E.14.3.(3)3
- za co odpowiada konstruktor - tworzy¢ obiekty E.14.3.(5)1
- na czym polega dziedziczenie E.14.3.(5)2
E.14.3.(5)3
E.14.3.(5)4
E.14.3.(5)5
60. | Obshuga bledow i wyjatkow - co to jest wyjatek - przechwytywac wyjatki wystepujace w E.14.3.(3)3
- jakie metody wykorzysta¢ do obstugi skrypcie
wyjatkow - obstugiwac¢ sytuacje wyjatkowe
61. | Obshuga plikow w PHP - jakie sg funkcje zwigzane z obstugg plikow - zapisywac dane w pliku za pomocg skryptu E.14.3.(3)3
- jakie sg tryby otwierania pliku PHP
- wyswietla¢ na stronie zawartos¢ pliku
62. | Obshuga formularzy - jakie wiasciwosci posiada znacznik <form> | - odwotac si¢ do pojedynczego elementu w E.14.3.(3)3
- jak odwola¢ si¢ do pojedynczego elementu w | formularzu
formularzu - przesyta¢ dane zawarte w formularzu na inng
- jak przesyta¢ dane zawarte w formularzu na | strong
inng strong - pobierac i przetwarza¢ dane wprowadzone
do formularza
63. | Wspotpraca PHP i MySQL - co to jest relacyjna baza danych - faczy¢ si¢ z bazg danych za pomoca jezyka E.14.3.(3)3

- jak PHP wspotpracuje z baza danych

PHP
-jak wysyta¢ zapytania do bazy




64. | Zabezpieczanie witryn WWW | - jakie zagrozenia dotyczg bezpieczenstwa - zabezpieczy¢ dane na stronie PKZ(E.b)(3)1
strony WWW PKZ(E.b)(3)2
-jakie znaczenie ma uwierzytelnianie PKZ(E.b)(3)3
- jak zabezpieczy¢ dane na stronie PKZ(E.b)(10)1
PKZ(E.b)(10)2
PKZ(E.b)(10)3
65. | Praktyczne przyklady - jak tworzy¢ dokumentacje budowanej strony | - wykorzystywac rozne jezyki programowania | E.14.3.(3)3
internetowej do tworzenia aplikacji internetowych E.14.3.(3)4
- jak zadbac o bezpieczenstwo danej witryny dzialajacych po stronie klienta lub E.14.3.(3)5
realizujacych zadania po E.14.3.(3)6
stronie serwera E.14.3.(4)2
E.14.3.(4)3
E.14.3.(1)1
E.14.3.(2)2

E.14.3.(2)3




Wymagania edukacyjne

Lp. Temat Wiadomosci Umiejetnosci
Konieczne Podstawowe Rozszerzajace Dopetniajace

1. Sktadnia jezyka HTML - przedstawia z jakich - wyjasnia zasadnos¢ - buduje dokument - stosuje komentarze w
elementow zbudowany stosowania komentarzy | hipertekstowy w oparciu | dokumencie
jest jezyk HTML - okres$la przeznaczenie 0 znaczniki hipertekstowym
- okresla jaka role petnig | znakow specjalnych - stosuje znaki specjalne
komentarze

2. Odpowiednie narzgdzia - przedstawia elementy - poréwnuje wady i - buduje strong www z - buduje strone
niezbedne do budowy zalety dostepnych wykorzystaniem edytora | internetowa z pomoca
dokumentu HTML edytoréw prostego edytora tekstu
- okresla cechy dobrego (Notatnik)
edytora

3. Podstawowa struktura dokumentu opisuje z jakich czgsci - charakteryzuje tresci - tworzy podstawowg - uzupetia elementy
sktada si¢ podstawowa przechowywane w struktur¢ dokumentu zawarte w nagtowku
struktura dokumentu naglowku dokumentu hipertekstowego
- przedstawia sposoby - wprowadza tytut dla
wyswietlania tresci na strony
stronie - wyswietla tresci na

stronie
4. Znaki diakrytyczne i oznaczanie jezyka - przedstawia pojecia: - wyjasnia jakie - ustawia kodowanie - poprawnie wyswietla
dokumentu znaki diakrytyczne znaczenie ma strony polskie znaki

- opisuje sposoby prawidlowe wyswietlanie diakrytyczne na stronie
kodowania strony znakOw na stronie

5. Elementy meta - charakteryzuje - okre$la jakie elementy | - wprowadza - wprowadza konkretne
elementy meta meta sg pomocne w odpowiednie metainformacje pomocne
- wyjasnia czym sg pozycjonowaniu witryny | metainformacje w W pozycjonowaniu
roboty w Internecie naglowku witryny w Internecie

6. Elementy podstawowe - wyjasnia pojecia: - przedstawia roznice - wykorzystuje akapity, - porzadkuje teksty
akapit, blok, tytut pomiedzy elementami: bloki i tytuty wyswietlanie na stronie z
Oraz okresla ich cechy akapit, blok tytut pomocg blokow i

akapitow




atrybuty odpowiadajace
za budowg formularza

zosta¢ zastosowane w
formularzu

- przedstawia praktyczne
przyktady zastosowania
formularzy

stronie internetowe;j

7. Tekst w HTML - przedstawia znaczniki - wyjasnia wiasciwosci - formatuje wyswietlane | - wprowadza tekst
odpowiedzialne za tekstu preformatowanego | tresci na stronie preformatowany
formatowanie tekstu - stosuje indeksy gorne i
- wyjasnia zasade dolne
tworzenia indeksow
gornych 1 dolnych na
stronie
8. Listy w HTML - okresla w jaki sposob - wyja$nia jakie rodzaje | - tworzy listy - buduje listy
tworzone sg listy w list dostepne sa w jezyku | numerowane i punktowe | zagniezdzone
jezyku HTML HTML
- wyjasnia jakie atrybuty
przyjmuja znaczniki
tworzace liste
9. Obrazy i multimedia - okre$la w jaki sposob - wyjasnia jakie formaty | - wprowadza elementy - tworzy na stronie prostg
umiesci¢ element obrazow stosuje si¢ na graficzne na strong, animacj¢ z
graficzny na stronie stronach internetowych - zmienia tto strony wykorzystaniem
Www - wstawia elementy znacznika <marquee>
- wyjasnia dziatanie multimedialne
znacznika <marquee>
- okresla metody
wprowadzenia tla na
strong
10. | Tabele w HTML - wyjasnia w jaki sposob | - opisuje jakiemu - umieszcza tabelg na - formatuje wyglad tabeli
umiescic tabele na formatowaniu mozna stronie z wykorzystaniem
stronie poddac tabele odpowiednich atrybutow
- okresla atrybuty
znacznikow tabeli
11. | Odsytacze w HTML - przedstawia jaka role - charakteryzuje rodzaje | - tworzy odsytacze do - tworzy menu
petnig odsytacze linkow stron internetowych, - zmienia wyglad linkow
- opisuje atrybuty podstron
zmieniajace wyglad linku - umieszcza odsyltacze
wewnetrzne
12. | Formularze w HTML - omawia znaczniki i - opisuje jakie pola moga | - umieszcza formularz na | - wprowadza

ograniczenie dla pol
formularza z
wykorzystaniem
odpowiednich atrybutow




13. | Ramki w HTML - omawia znaczniki i - wyjasnia jaka role - tworzy stron¢ opartg na | - tworzy menu
atrybuty odpowiadajgce | petig ramki i podaj ich ramkach pozwalajgce na
za budowe ramki praktyczne zastosowanie nawigacje pomiedzy
ramkami
14. | Praktyczne przyktady - omawia strukture - analizuje - tworzy strong na - dobiera edytor
dokumentacji tworzonej | oprogramowanie podstawie - stosuje walidacje
strony stosowane do budowy przedstawionego - testuje strong w
strony projektu roznych przegladarkach
- charakteryzuje proces - analizuje scenopis - poprawia kod pod
walidacji strony projektu katem btedow
15. | Dolaczanie stylow do dokumentu - okresla sposoby - okresla zadania i zalety | - stosuje style zewnetrzne | - wykorzystuje
osadzania stylow stosowania stylow CSS 1 wewngtrzne kaskadowos$¢ stylow
16. | Skladnia kaskadowych arkuszy stylow - przedstawia sposoby - wyjasnia jaka funkcje - stosuje style zewngtrzne | - wykorzystuje
definiowania stylow- petni grupowanie 1 wewngtrzne kaskadowos¢ stylow
- charakteryzuje selektorow
17. | Wlasciwosci CSS - przedstawia cechy i - okresla jakie - formatuje wyglad - wykorzystuje
wlasciwosci dostgpne w | mozliwosci dostarcza elementow strony z kaskadowos¢ stylow
stylach CSS jezyk CSS wykorzystaniem styli
18. | Klasy i identyfikatory - przedstawia definicje - okres$la roznice - tworzy wlasne klasy i - stosuje klasy i
Klasy i identyfikatora pomiedzy klasg a identyfikatory identyfikatory
- wyjasnia zastosowanie | identyfikatorem uniwersalne
klas i identyfikatorow
uniwersalnych
19. | Pozycjonowanie elementow - wyjasnia w jakim celu | - opisuje jakie sg - stosuje pozycjonowanie | - naktada elementy na
stosuje si¢ dostepne rodzaje absolutne sicbie w okreslone;j
pozycjonowanie pozycjonowania - stosuje pozycjonowanie | kolejnosci
elementow na stronie relatywne
- okresla jakie atrybuty
odpowiadaja za
kolejnos¢ elementow na
stronie
20. | Przyktadowe uktady stron - okresla jakie znaczenie | - opisuje jakie - wykonuje strong na - wykorzystuje bloki div

maja wiasciwosci float i
clear dla
pozycjonowanych
elementow

zastosowanie majg bloki
div

uktadzie o statej
szerokosci
-wykonuje strone¢ na
uktadzie o zmienne;j
szerokosci

do stworzenia
odpowiedniego uktadu
strony




21. | Praktyczne przyklady - omawia strukture - analizuje - tworzy strone na - dobiera edytor
dokumentacji tworzonej | oprogramowanie podstawie - stosuje walidacje
strony stosowane do budowy przedstawionego - testuje strone w
strony projektu roéznych przegladarkach
- charakteryzuje proces - analizuje scenopis - poprawia kod pod
walidacji strony projektu katem btedow
22. | Umieszczenie gotowej strony w sieci - definiuje pojecia: - okresla na co nalezy - umieszcza strong na - korzysta z klienta ftp
domena, hosting, limit zwréci¢ uwage serwerze
transferu wybierajac serwer www
23. | System zarzgdzania trescig: Joomla, - okresla jakie zadania - przedstawia warunki - tworzy odpowiednie - korzysta z systemu
WordPress pehi system zarzadzania | konieczne do pracy z warunki do pracy z zarzgdzania treScig CMS
trescig CMS systemem Joomla, systemem Joomla,
WordPress WordPress
24. | CMS - Lokalny serwer WWW - wyjasnia pojecie - wymienia dostepne - instaluje serwer lokalny | - dobiera odpowiednie
interpreter PHP serwery lokalne - konfiguruje pliki oprogramowania do
- charakteryzuje - analizuje przebieg serwera lokalnego tworzenia i analizowania
elementy serwera instalacji serwera skryptow
lokalnego lokalnego - dostosowuje
- opisuje pliki - wymienia elementy konfiguracj¢ serwera
konfiguracyjne serwera | dziatania serwera lokalnego do
lokalnego podlegajace konfiguracji okreslonych warunkow
25. | CMS - Instalacja charakteryzuje przebieg | - okres$la warunki jakie - instaluje system Joomla | - instaluje i konfiguruje
instalacji powinna spetniac¢ baza - ustawia jezyk polski dla | serwer lokalny
danych witryny i zaplecza
26. | CMS - Administracja - okres$la zastosowanie - okre$la przeznaczenie - zarzadza kontami - konfiguruje witryne i
komponentow elementéw panelu uzytkownikow zaplecze
- charakteryzuje grupy administracyjnego -instaluje i dodaje nowe
uzytkownikow komponenty
27. | CMS - Tworzenie wiasnej strony - opisuje budowe - porownuje dostepne - tworzy kategorie i - tworzy menu
szablonu rodzaje menu artykuty nawigacyjne
- okresla rolg kategorii i - instaluje nowe szablony | - konfiguruje nowy
artykutow szablon
28. | Inne dostepne systemy CMS i WYSIWYG - przedstawia dzialanie - poréwnuje znane - zaklada, konfiguruje i - korzysta z systemy

systemu WY SIWYG

systemy CMS

prowadzi blog

WYSIWYG




29. | Grafika komputerowa - opisuje rodzaje grafiki | - przedstawia roznice - postuguje si¢ - operuje na réznych
statycznej pomiedzy grafika oprogramowaniem do typach plikow
- wymienia i wektorows i rastrowg edycji grafiki graficznych
charakteryzuje dostepne wektorowej i rastrowej
formaty plikow
graficznych
30. | Modele barw - charakteryzuje pojecie | - przedstawia roznice - okresla kolor z - definiuje dowolny kolor
barwy pomigdzy réoznymi wykorzystaniem modelu | dla strony internetowej w
- przedstawia modele modelami barw barw oparciu 0 model barw
barw RGB
31. | Animacje - okres$la zasady - przedstawia parametry | - tworzy animacjg - dobiera odpowiednie
tworzenia obrazu jakie powinna spetnia¢ - projektuje elementy oprogramowanie do
animowanego animacja graficzne, ikony tworzenia animacji,
nawigacyjne i inne elementow graficznych,
elementy graficzne ikon
32. | Zasady cyfrowego zapisu obrazu - okres$la zasady - porownuje cechy - edytuje obrazy - naktada filtry na obrazy
kompresji obrazow obrazoéw analogowych i | analogowe i cyfrowe - dobiera parametry
cyfrowych cyfrowych - dokonuje kompresji kompresji
- przedstawia dostepne obrazow
filtry obrazow
33. | Zasady przetwarzania dzwigku definiuje pojgcie - charakteryzuje dostepne | - zapisuje i edytuje - przeprowadza stratng i
dzwieku programy umozliwiajace | dzwick za pomoca bezstratng kompresj¢
- okre$la formaty plikow | edycje dzwicku odpowiedniego dzwigku
dzwiekowych oprogramowania
34. | Przygotowanie do publikacji - przedstawia zagrozenia | - charakteryzuje - tworzy internetowg - Zmienia atrybuty
zwigzane z programy utatwiajace galeri¢ zdjec obiektow graficznych
bezpieczenstwem tworzenie internetowej - przygotowuje elementy | - zapewnia odpowiedni
witryny galerii zdjec graficzne do publikacji w | poziom bezpieczenstwa
sieci witryny
35. | Umieszczanie skryptoéw w dokumencie - opisuje sposoby - opisuje roznice - korzysta z - dobiera odpowiednie
umieszczania kodu pomiedzy skryptem oprogramowania oprogramowania do
skryptu w dokumencie wewngtrznym a pozwalajacego na tworzenia i analizowania
zewngtrznym tworzenie skryptow po skryptow
stronie Klienta
36. | Instrukcja dokument.write - opisuje strukture - opisuje zasad¢ dziatania | - korzysta z elementow - korzysta z programow

instrukcji document.write

instrukcji
dokument.write

HTML w celu zmiany
wyglady wyswietlanych
przez skrypt informacji

dostepnych w
przegladarce w celu
weryfikacji btedow w
skrypcie




37. | Okno dialogowe w JavaScript - opisuje pojecie okna - opisuje i rozroznia - wyswietla w - korzysta z okna
dialogowego dost¢pne okna dialogowe | przegladarce wybrane dialogowego w celu
okna dialogowe uzyskania od
uzytkownika
dodatkowych danych
38. | Typy danych w JavaScript - opisuje dostepne typy - opisuje sytuacje w - korzysta z wybranych - korzysta z sekwencji
danych dla jezyka jakich nalezy zastosowa¢ | typoéw danych przy znakow specjalnych w
JavaScript okreslony typ danych tworzeniu skryptu skrypcie
39. | Zmienne w JavaScript wyjasnia znaczenie - opisuje zasady - definiuje typ zmiennej | - korzysta ze zmiennych
pojecia zmienna deklaracji zmiennej - przypisuje wartos¢ do oraz w trakcie programu
zmiennej dokonuje zmiany ich
typu
40. | Operatory w JavaScript - definiuje operatory - rozr6znia rodzaje - stosuje roznego rodzaju | - korzysta z operatora
réznych typow operatorow operatory w skrypcie inkrementacji i
- opisuje pojecie - stosuje operacje dekrementacji
dekrementacji i przypisania
inkrementacji
41. | Instrukcje warunkowe w JavaScript - definiuje pojecie - opisuje dziatanie - korzysta z instrukcji - przed wykonanie
instrukcji warunkowej algorytmu zawierajagcego | warunkowych skryptu zapisuje program
- zapisuje instrukcje instrukcj¢ warunkowa w postaci schematu
warunkowg w postaci blokowego
schematu blokowego
42. | Petle w JavaScript - definiuje pojecie petli -przedstawia zasade - stosuje roznego rodzaju | - przed wykonanie
- zapisuje petle w postaci | dziatania petli petle w celu skryptu zapisuje program
schematu blokowego - rozréznia rodzaje petli | optymalizacji skryptu w postaci schematu
blokowego
43. | Funkcje w JavaScript - definiuje definicje - przedstawia zalety - stosuje funkcje w celu - charakteryzuje i stosuje
funkcji stosowania funkcji optymalizacji skryptu funkcje wbudowane
- okre$la argumenty - opisuje metody - wywoluje funkcje jezyka po stronie klienta
funkcji wywotania funkcji argumentowe i
bezargumentowe
44. | Obiekty w JavaScript - przedstawia role - opisuje wlasciwosci - tworzy wilasne obiekty | - korzysta z obiektow

obiektu
- za co odpowiada
konstruktor

obiektu

- przedstawia obiekty
wbudowane oraz ich
wlasciwosci

wbudowanych




45. | Zdarzenia w JavaScript - wyjasnia pojecie - okre$la jakie - wprowadza wybrane - przypisuje funkcje do
zdarzenia zastosowanie maje zdarzenie dla dowolnego | wybranego zdarzenia
- opisuje rodzaje zdarzen | zdarzenia, podaje elementu w skrypcie
udostgpnianych przez praktyczne przyklady
jezyk JavaScript
46. | Obshluga formularzy w JavaScript -wyjasnia jakie zdarzenia | - przedstawia praktyczne | - stosuje zdarzenia - sprawdza poprawnos¢
stosowac na przyktady wykorzystania | zwigzane z formularzem | formularza
formularzach formularza
-przedstawia jak - okresla podstawowe
zabezpieczy¢ formularz | elementy formularza
47. | Ogolne cechy jezyka PHP - przedstawia informacje | - przedstawia wymagania | - korzysta z - dobiera odpowiednie
zwigzane z historig zwigzanie ze oprogramowania oprogramowania do
jezyka PHP stosowaniem jezyka PHP | pozwalajacego na tworzenia i analizowania
- okresla mozliwos$ci tworzenie skryptow po skryptow
jezyka PHP stronie serwera
48. | Instalacja Apache, PHP oraz bazy danych - wyjasnia pojecie - wymienia dostepne - instaluje serwer lokalny | - dobiera odpowiednie
MySQL interpreter PHP serwery lokalne oprogramowania do
- charakteryzuje - analizuje przebieg tworzenia i analizowania
elementy serwera instalacji serwera skryptow
lokalnego lokalnego
49. | Konfiguracja PHP - opisuje pliki - wymienia elementy - konfiguruje pliki - dostosowuje
konfiguracyjne serwera | dziatania serwera serwera lokalnego konfiguracj¢ serwera
lokalnego podlegajace konfiguracji lokalnego do
okreslonych warunkéw
50. | Umieszczanie kodu PHP w dokumencie - opisuje sposoby - opisuje roznice - korzysta z - dobiera odpowiednie
umieszczania kodu pomiedzy skryptem oprogramowania oprogramowania do
skryptu w dokumencie wewngtrznym a pozwalajacego na tworzenia i analizowania
- opisuje sposoby zewngtrznym tworzenie skryptow po skryptow
umieszczenia - opisuje korzysci stronie klienta - przestrzega zasad
komentarzy w skrypcie wynikajace z korzystania | - korzysta z komentarzy | programowania
z komentarzy w skrypcie
51. | Instrukcje: print(), echo() opisuje strukture - opisuje zasadg¢ dziatania | - korzysta z elementow - korzysta z programow

instrukcji print(), echo()

instrukcji print(), echo()

HTML w celu zmiany
wyglady wyswietlanych
przez skrypt informacji

dostepnych w
przegladarce w celu
weryfikacji bledow w
skrypcie




52. | Typy danych w PHP - opisuje dostepne typy - opisuje sytuacje w - korzysta z wybranych - korzysta z sekwencji
danych dla jezyka PHP jakich nalezy zastosowa¢ | typoéw danych przy znakow specjalnych w
okreslony typ danych tworzeniu skryptu skrypcie
- tworzy wiasne typy
danych
53. | Zmienne i state w PHP - wyjasnia znaczenie - opisuje zasady - definiuje typ zmiennej | - korzysta ze zmiennych
pojecia zmienna i stata deklaracji zmiennej, - przypisuje wartos¢ do oraz w trakcie programu
statej zmienngj dokonuje zmiany ich
- definiuje stalg typu
54. | Instrukcje warunkowe w PHP - definiuje pojecie - opisuje dziatanie - korzysta z instrukcji - przed wykonanie
instrukcji warunkowej algorytmu zawierajacego | warunkowych skryptu zapisuje program
- zapisuje instrukcje instrukcj¢ warunkowa W postaci schematu
warunkowg w postaci blokowego
schematu blokowego
55. | Petle w PHP - definiuje pojecie petli -przedstawia zasadg - stosuje roznego rodzaju | - przed wykonanie
- zapisuje petle w postaci | dziatania petli petle w celu skryptu zapisuje program
schematu blokowego - rozréznia rodzaje petli | optymalizacji skryptu w postaci schematu
blokowego
56. | Funkcje w PHP - definiuje definicje - przedstawia zalety - stosuje funkcje w celu - charakteryzuje i stosuje
funkc;ji stosowania funkcji optymalizacji skryptu funkcje wbudowane
- okre$la argumenty - opisuje metody - wywoluje funkcje jezyka po stronie serwera
funkc;ji wywotania funkcji argumentowe i
bezargumentowe
57. | Instrukcje dolaczania plikow - charakteryzuje funkcje | - przedstawia zalety - wigcza do kodu - analizuje bledy
include() budowania strony z zawarto$¢ innego pliku zZwigzane z
- charakteryzuje funkcj¢ | mniejszych plikow nieodnalezieniem pliku
require()
58. | Tablice w PHP - definiuje pojecie tablicy | - porownuje - wprowadza i - stosuje tablice w
- definiuje pojecie tablicy | zastosowanie tablicy i wyprowadza dane z skryptach
asocjacyjnej tablicy asocjacyjnej tablicy oraz z tablicy
asocjacyjnej
59. | Programowanie obiektowe - opisuje pojecia: klasa, - opisuje zasadg¢ dziatania | - definiuje klasg - wykorzystuje istniejace
obiekt, metoda konstruktora - tworzy obiekty klasy klasy z pomoca
- opisuje zasadg¢ dziatania dziedziczenia
dziedziczenia
60. | Obshuga bledow i wyjatkow - Opisuje pojecie: wyjatek | - opisuje metody - obstuguje sytuacje - przechwytuje i
-wymienia sytuacje wykorzystywane do wyjatkowe w skrypcie analizuje wyjatki
wyjatkowe obstugi wyjatkow




61. | Obshuga plikow w PHP - opisuje funkcje - opisuje sposoby - otwiera plik - wyswietla informacje o
zwigzane z obstugg wys$wietlania zawartoSci | - zapisuje i odczytuje pliku w przegladarce
plikéw pliku na stronie dane z pliku
- charakteryzuje tryby - charakteryzuje funkcje
otwierania pliku okreslajace parametry

pliku

62. | Obstuga formularzy -wyjasnia jakie zdarzenia | - przedstawia praktyczne | - przesyta dane zawarte - sprawdza poprawnos¢
stosowac¢ na przyktady wykorzystania | w formularzu do innej formularza
formularzach formularza strony
-przedstawia jak - okresla podstawowe - przetwarza dane
zabezpieczy¢ formularz | elementy formularza wprowadzone do

formularza

63. | Wspotpraca PHP i MySQL - przedstawia pojgcia - opisuje wspotprace - faczy si¢ z bazg danych | - stosuje zapytania do
zwiazane z relacyjna jezyka PHP z baza - pobiera informacje z bazy danych
bazg danych danych bazy danych
- charakteryzuje funkcje | - przedstawia mozliwo$ci | - przechowuje informacje
odpowiadajace za bazy danych MySQL w bazie danych
komunikacje¢ z baza
danych

64. | Zabezpieczanie witryn WWW - wymienia zagrozenia - przedstawia zalety - stosuje polityke - podejmuje dziatania w
dotyczace stosowania bezpieczenstwa celu zabezpieczenia
bezpieczenstwa uwierzytelniania - stosuje mechanizmy witryny
- wymienia sposoby uwierzytelniania i
zabezpieczenia strony kontroli
WWW

65. | Praktyczne przyklady - przedstawia elementy - przedstawia - korzysta z - testuje tworzong
dokumentacji strony oprogramowanie oprogramowania aplikacje i modyfikuje jej
internetowe;j wykorzystywane do programistycznego kod zZrodtowy

tworzenia witryny

-umieszcza strony w
Internecie




